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Local: Pelotas Parque Tecnoldgico

Dia 3 das 14:00h as 17:00h
Dia 4 das 8:30h as 11:30h

BoxMaker Educacional
https://boxmaker.com.br/

https://www.facebook.com/boxmakereducacional/
https://www.instagram.com/boxmakereducacional/

boxmaker@boxmaker.com.br

Av. Domingos de Almeida, 1785 — Sala 20 — Areal, Pelotas — RS, 96085-470
Whatsapp (53) 98408-7926
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Participa¢do no BoxMaker no ROBOPEL - 207

Dia 03/07/19 - Manha
Equipe da organizagdo do evento terd a manhd para decorar e organizar o espago.

Dia 03/07/19 - Tarde
Formalidades - 14:00h: O espaco estard aberto ao publico.
- 15:30h: Abertura oficial do ROBOPEL-207. (Prefeitaq, vice e secretario de educagdo)

Mostras ROBOPEL-207
Dia 3 das 14:00h as 17:00h - Dia 4 das 8:30h as 11:30h

Dia Mostra de Projetos e Mostra Interativa

3ed BoxMaker Mostra Interativa (Robdtica Educacional) (publico:
comunidade em geral)

- Exposicdo interativa dos projetos de Robdtica
desenvolvidos pelos aprendizes BoxMaker.
- (publico: comunidade em geral)

3e4d BoxMaker Mostra Interativo - Jogos Interativos

- Espago player para experimentagdo dos games
desenvolvidos por aprendizes BoxMaker.
- (publico: comunidade em geral)

3e4 BoxMaker Mostra Interattiva - Mobilidade Urbana

- Exposi¢do interativa dos projetos Robdticos de
mobilidade desnvolvidos pelo time BoxMaker
aprendizes e instrutores.

- (publico: comunidade em geral
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Oficinas

Dia 03/07/19 - 14h as 17h

Hora | Tempo | Oficina Responsadvel | Instituigdo/
Organizagdo
14:45 h | 30min Robdtica com Microbit - Onde Time Boxmaker
estamos? Para onde vamos? BoxMaker
(publico: alunos de 4° ao 4°
ano EF)
15:30h | 30min Robdtica Arduino: Seguranga Time Boxmaker
na Mobilidade Urbana BoxMaker
(publico: alunos de 7° ao 9°
ano EF)
16h 30min Robdtica e Geo-localizagdo Time BoxMaker
(publico: professores) BoxMaker
*Atividades diversas e continuas durante a tarde
Oficinas
Dia 04/07/19 - 8:30h as 11:30h
Hora | Tempo | Oficina Responsavel Instituicdo/
Organizagdo
92:45h | 30min | Games scratch Time Boxmaker
(publico: alunos de 1° ao 3° ano EF) BoxMaker
10:30h | 30min | Robdtica Arduino: Ensino Médio Time Boxmaker
(publico: alunos de 1° ao 3° ano BoxMaker
Ensino Médio)

*Atividades diversas e continuas durante a manha
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Resumos das Oficinas

Instituicdo Oficina Resumo
BoxMaker
Atividade de Robdtica mdo na massa e programagdo
Robdtica com utilizando o dispositivo programdvel Microbit. Nesta
Microbit - Onde oficina os participantes iréo programar e testar um
estaomos? Para onde | instrumento digital que permite a localizagdo dos
vamos? participantes utilizando os pontos cardeais. (Pdblico:
alunos de 4° oo 6° ano EF)
BoxMaker
Atividade Robdtica Maoker de programagdo de um
Robdtica Arduino: equipamento de seguranga para no trdnsito
Seguranga na utilizando equipamentos eletrénicos e o
Mobilidade Urbana | microcontrolador Arduino. (PUblico: alunos de 7° ao 9°
ano EF)
BoxMaker
Atividade Pedagdgica Demonstrativo dos
potencialidades diddaticas da Robdtica e da
Robética e progromogéo utilizohdp o dispositiv.o' progromé\iel
. ~ Mlcrobit. Nesta oficina os participaontes iréo
Geo-localizagdo . -
programar e testar um instrumento digital que
permite a localizagdo dos participantes utilizando os
pontos cardeais. (PUblico: professores.)
BoxMaker
Atividade de criagdo e prograomagdo de games digitais
Games scratch on-line. Descubra o mundo da criagdo de games e
compartilhe sua aprendizagem. (Publico: alunos de 1°
oo 3° ano EF)
BoxMaker
Robética Arduino: Ativjdode Mc'nk.er de .Qrogromo'géo para desv’er.wdor
Ensino M&dio fendmenos fisicos utilizando dispositivos robdticos.
(Publico: alunos de 1° ao 3° ano EM)
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